TORNEIO DE XADREZ DO COMANDO DA
PRIMEIRA REGIAO MILITAR

SEMI-RAPIDAS

REGULAMENTO

O Torneio de Xadrez de partidas Semi-Répidas Individual ¢ organizado pelo Clube de
Xadrez do Comando da Primeira Regido Militar (CPRM-XADREZ) e disputa-se no dia
16 de Marco de 2019, na Sala de Liguas do Comando da Primeira Regido Militar.

A — DIREITO DE PARTICIPACAO

O Torneio de Xadrez de Partidas Sem-Répidas individual ¢ aberto a todos os jogadores

de xadrez devidamente inscritos no Clube de Xadez do Comando.
B — INSCRICOES

1. As inscrigdes sio feitas diretamente no Adjunto do Comandante para Area

Operacional.

2. As inscri¢des terminam as 16:00 Horas do dia 14 de Margo de 2019.
3. Nao sera cobrada nenhuma taxa de inscrigao.

C - TITULOS E PREMIOS

1. Ao jogador vencedor sera atribuido o prémio de Campedo do Primeiro torneio de

Xadrez Comando da Primeira Regido Militar de partidas Semi-Rapidas.

2. Sao atribuidos troféus aos primeiros 3 classificados.




D — CONDICOES TECNICAS

1. O Torneio de Xadrez de Partidas Semi-Rapidas Individual serd disputado em partidas

de 15 minutos mais 5 segundos de acréscimo por cada lance por jogador.
2. A competicao sera disputada:

a) No Sistema de todos contra todos se o nimero de participantes for igual ou inferior
ao;

b) No Sistema Sui¢o, se o nimero de participantes for superior a 6.

¢) O numero de sessdes sera ajustado de acordo com o nimero de jogadores

inscritos.
3. O emparceiramento sera efetuado pelo programa Swiss Manager.

4. A pontuagdo do Torneio sera a soma dos pontos obtidos em cada encontro, sendo
atribuidos 1 ponto para a vitdria, 2 ponto para o empate e 0 para a derrota ou para falta

de comparéncia.

5. Serdo aplicados os critérios de desmpate estipulados no regulamento de Competi¢des

e Filiagdes da FCX atualmente em vigor (Artigo 31).
6. A direcao da Prova e Equipa de Arbitragem serd nomeada oportunamente.
E - CALENDARIO

1. A Prova sera realizada no Sabado, dia 16 de Marcgo de 2019 no Comando da Primeira

Regido Militar, com o seguinte Calendério.
Sabado, 16/03/2019

Até as 10:00 H Acreditagdo
10:30 H Primeira Ronda
11:20 H Segunda Ronda
12: 10 H Terceira Ronda

INTERVALO PARA ALMOCO
15:00 H Quarta Ronda




e 15:50 H Quinta Ronda
e 16:40 H Sexta Ronda

e 17:45 H Cerimonia de encerramento e entrega de troféus.

2. A hora de inicio das Rondas, exepto na primeira e na quarta Ronda, poderdo ser
ajustadas para terem inicio logo apds o final do ultimo jogo da Ronda anterior. Por isso
os jogadores, nao se devem ausentar do local do jogo sem terem a nog¢ao da hora de inicio
da ronda seguinte, ndo podendo alegar o facto das rondas apds a primeira, iniciarem-se a

horas diferentes da prevista no calendério acima indicado.

3. Todos deverdo estar devidamente credenciados para ser permitida a presenga no local
do jogo. Além dos jogadores que irdo participar na prova, apenas serda permitida a
presenca na sala de jogo de quem solicitar previamente a organizac¢do e cuja mesma for

aceite.

F — DISPOSICOES FINAIS

1. A Inscricdo e participacao presumem a aceitacdo expressa das disposi¢des contidas no

presente regulamento; dos regulamentos da FCX e da FIDE no que aplicaveis.

2. Os casos omissos serao decididos pela Direcdo de Prova tendo sempre em conta os

Regulamentos da FCX e da FIDE.

3. Todos os Jogadores estao proibidos de transportarem para o recinto da prova qualquer
equipamento eletronico tais como telemoéveis, smartphones, tablets, computadores, etc.,
sob pena dos infratores serem desqualificados da prova, mesmo que o equipamento

transportado se encontre desligado.

4. Nao seréd permitida, na area de jogo, indumentaria considerada inapropriada. Assim,
nao tera acesso a area de jogo, mesmo que tenha credenciagdo para tal, quem trajar com
calgdes, quem chinelos, quem usar chapéu ou boné ou usar outra indumentéria

considerada impropria.

5. Aprova sera homologadoa pela FCX.




