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Federacao Cabo-verdiana de Xadrez

[X CAMPEONATO
NACIONAL
INDIVIDUAL
ABSOLUTO

EPOCA 2025

REGULAMENTO ]

IX Campeonato Nacional Individual Absoluto serad organizado pela
Federacdo Cabo-verdiana de Xadrez (FCX).

A - DIREITO DE PARTICIPACAO
1. O IX Campeonato Nacional Individual Absoluto (CNIA) decorrerd de 7 a 14

de Dezembro de 2025 em local a designar;

. Ao contrario do que tem acontecido em épocas anteriores, o CNIA 2025

decorrerd numa Unica fase;

. Tém direito a participar no CNIA 2025, todos os jogadores de nacionalida-

de cabo-verdiana ou inscritos na FIDE com a bandeira de Cabo Verde, até
ao limite maximo de 40 jogadores, desde que estejam filiados na FCX em

31 de Outubro de 2025 e de acordo com os seguintes critérios:

a)O Campedo Nacional da época anterior (José Carlos Vaz);

b)A Campead Nacional Feminina 2025 (Deise Pereira);

c)Os 5 jogadores activos, melhor classificados na Lista ELO da FIDE publi-
cada no inicio de Outubro de 2025, com exclusdo dos indicados nas 2
alineas anteriores;

d)Os Campedes Regionais de 2025, ou um dos classificados imediatamen-
te a seguir, desde que tenham sido apurados em Campeonatos Regio-
nais concluidos e com o respectivo pedido de homologacao efectuado
até 26 de Outubro de 2025;

e)Os restantes jogadores interessados e em condi¢ées de poderem parti-

cipar, até perfazerem o total do numero limite de participantes. Neste
caso, as vagas serdo preenchidas por ordem de inscricdo dando-se pre-
feréncia aos jogadores com Elo.

. Se o Campedo Nacional em titulo ou a Campea Nacional Feminina decli-

narem a sua participagdo, ndo serdao substituidos e as suas vagas serao
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adicionadas as vagas indicadas na alinea e) do niUmero anterior;

5. Aos jogadores indicados nas alineas a), b), c) e d), do n.2 3 e que vivam
fora da ilha onde ira decorrer a competicdo, a FCX garantird alojamento
(em quarto duplo) em regime de pensdao completa e de um subsidio para
o transporte.

6. Estdao contudo impedidos de participar os jogadores que estejam filia-

dos na FCX através de uma Associacdo Regional que ndo tenha realiza-

do o seu Campeonato Regional e com o respectivo pedido de homolo-
gacao efectuado até 26 de Outubro de 2025.
B — INSCRICOES
1. As inscri¢cGes deverdo ser efectuadas em https://www.fcvx.org/inscricao-
campeonato-nacional-individual-absoluto/ até as 00.00 Horas dos dia 3
de Novembro de 2025;

2. As taxas de inscri¢do, por jogador, sdo de 1.000500 para qualquer joga-

dor;

3. Alinscricdo so é valida apds o pagamento da respectiva taxa;

4. A taxa de inscricdo ndo sera devolvida se for solicitado o cancelamento
apos o prazo de inscricdo, ou se o jogador for eliminado por ndo compa-
recer ao jogos.

C - PREMIOS, TITULOS, E NORMAS

1. Serdo atribuidos troféus aos trés primeiros classificados e medalhées do

4.2 30 10.2 Classificado

2. Ao jogador vencedor sera atribuido o titulo de Campedo Nacional Indivi-
dual Absoluto 2025;

3. Ao jogador vencedor sera atribuido o titulo de Mestre Nacional, caso ain-
da ndo tenha obtido esse titulo ou seja titulado pela FIDE;

4. Os jogadores que obtiverem 80% dos pontos possiveis (7 pontos) sera
atribuida uma Norma de Mestre Nacional;

D — CONDICOES TECNICAS E CALENDARIO

1. O CNIA 2025 sera disputado no sistema suico em 9 Sessdes;

a) Os emparceiramentos serdao efectuados com o programa swiss mana-
ger,

2. O Torneio decorrerd em local da designar, segundo o seguinte calendario:
¢ 07/12/2025: 11h00 Reunido Técnica
¢ 07/12/2025: 16h00 1.2 Ronda
¢ 08/12/2025: 10h00 2.2 Ronda
¢ 08/12/2025; 20h00 3.2 Ronda
¢ 09/12/2025: 15h00 4.2 Ronda



-
Q
x
>
Q
U
©)
©
Q
Qb

Federacao Cabo-verdiana de Xadrez

10/12/2025: 15h00 5.2 Ronda
¢ 11/12/2025: 15h00 6.2 Ronda
¢ 12/12/2025: 15h00 7.2 Ronda
¢ 13/12/2025: 15h00 8.2 Ronda
¢ 14/12/2025: 10h00 9.2 Ronda
¢ 14/12/2025: 18h00 Cerimdnia de encerramento

3. O ritmo de jogo é de 90 minutos para 40 lances, mais 30 minutos para o

resto da partida, com um acréscimo de 30 segundos por lance por joga-
dor, a partir do primeiro lance, sendo respeitados os regulamentos da
FCX e as Regras do Jogo do Xadrez da FIDE.

4. E atribuida falta ao jogador que chegar & sua mesa de jogo com atraso de

mais de 30 minutos em relacdo a hora marcada para inicio da sessao.

5. Serdo eliminados os jogadores que derem duas faltas de comparéncia.
6. Ndo serdo atribuidos byes para faltas anunciadas.

7. Ndo é permitido propor/aceitar empate antes de realizados 30 lances,

excepto se o arbitro for chamado e der a sua anuéncia.

8. A Direccdo e a equipa de arbitragem serdo designadas oportunamente.

9. Antes do inicio da primeira sessao, a Direccao de Prova promovera a de-

signacdo de um Comité de Apelo composto por 3 membros efectivos e
dois suplentes. Os membros efectivos com interesse directo numa deter-
minada decisdo, tém de ser substituidos por um dos suplentes;
10.Das decisdes do Comité de Apelo ndo ha recurso.
11.Qualquer protesto a submeter ao Comité de Apelo tera de ser efectuado
por escrito, em portugués, no prazo maximo de 15 minutos apds o fim da
sessdo, acompanhado de uma caucdo no valor de 3.000S00 (trés mil es-
cudos).
12.A caucdo serd devolvida ao reclamante caso a decisdo do Comité de Ape-
lo Ihe seja favoravel, caso contrario reverterd para a Organizacgao.
13. Para qualquer posi¢do em que os jogadores se encontrem empatados,
serdo aplicados os seguintes critérios de desempate:
a) Resultado entre os jogadores empatados (DE), desde que tenham jo-
gado entre si [81];
b) Buchholz (BH) - soma das pontuacdes de cada um dos oponentes de
um participante [84] (0,0,0,P,-);
c) Média de Buchholz dos oponentes (AOB) - A média da pontuac¢do Bu-
chholz dos adversdarios jogados no tabuleiro [77] (-);
d) Sonneborn-Berger [85] (0,0,0,P);
e) (Soma de) Pontuagbes Progressivas (PS) [86] (0,0);
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11.Para a atribuicao do titulo caso, mesmo apds os critérios anteriores, sub-

sista 0 empate, serd realizada uma partida Armagedon entre os empata-
dos.

E—-ZONA DE JOGO

1.

Todos os intervenientes deverdo estar devidamente credenciados para
ser permitida a presenca no local de jogo.

. Sé terd acesso a area de jogo, os jogadores com partidas a decorrer, a equi-

pa de arbitragem, a direc¢do da prova e o staff .

. Os jogadores ndo devem abandonar a drea de jogo, salvo para acesso as ca-

sas de banho, e, mesmo neste caso, s6 o poderdo fazer com autorizacdo do
arbitro.

. Uma vez terminada a partida, os jogadores tém que abandonar a area de

jogo.

. S6 serd permitido tirar fotografias dentro do local de jogo nos primeiros 5

minutos de cada sessdo com maquina fotografica.

. A organizacdo podera solicitar a retirada e impedir a entrada na zona de jogo

a quem estiver a perturbar o normal decurso da prova, ficando ao seu crité-
rio essa avaliacao.

F — CONTROLO ANTIDOPAGEM

1. Todos os participantes deverdo, no final da sua partida e antes de abando-

narem a sala de jogo, consultar a Equipa de Arbitragem sobre a sua apresen-

tacdo ao controlo antidopagem.

2. Os participantes que nao cumprirem esta regra incorrerao nas seguintes

sangoes:

19) Suspensao imediata de participacdo na prova;

29) Instauracdo de processo disciplinar e aplicacdo de multas;

39) Instauragdo de um processo disciplinar complementar pela FCX;

42) Multa adicional a pagar a FCX de valor igual a comparticipacdo finan-
ceira gasta para esse jogador participar nesta competicao.

G — SANCOES

Para além das sangdes relativas ao controlo antidopagem e das previstas por

conduta incorreta no Regulamento de Disciplina, estdo também sujeitas a san-

¢Oes, as seguintes situagdes:

1. As faltas de comparéncia ndo aceites pela Direcdo de Prova, implicam uma

coima por cada falta individual de 1.00050;

2. Os jogadores que ocorrerem na penalizagdo da alinea anterior, sé poderao

participar em torneios nacionais, incluindo a ronda seguinte, apds o paga-

mento da respectiva coima;
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3. A eliminagdo de jogadores por faltas ndo justificadas implica a proibicao de
participacdo nas proximas 3 (trés) competicGes nacionais;
4. A eliminacdo de jogadores que receberam apoio e condi¢des de alojamento,

por faltas ndo aceites, implica o ressarcimento a FCX dos montantes corres-
pondentes e de uma penaliza¢do de 10.000S00 (dez mil escudos).

H - CODIGO DE VESTUARIO

Ndo sera permitida, na area de jogo, indumentdria considerada inapropriada.

Assim, ndo tera acesso a drea de jogo, mesmo que tenha credenciacdo para tal,
guem trajar com calg¢Bes, quem calcar chinelos, quem usar chapéu ou boné ou
usar outra indumentdria considerada imprépria.

| - DIREITOS PUBLICITARIOS

1. Ao inscreverem-se e/ou aceitarem participar no CNIA 2025, os jogadores
prescindem dos seus direitos de publicidade e imagem durante a competi-
¢do, ficando impedidos de utilizar qualquer vestuario ou acessérios que
nao sejam autorizados pela organizagao;

2. Os jogadores participantes, ndo podem recusar a utilizacdo de equipamen-
to, vestuario ou acessorios publicitarios, fornecidos pela organizacao e de
acordo com os eventuais patrocinadores da competicao;

3. 0 ndo cumprimento do enunciado nas alineas anteriores, implica a elimi-
nacdo da fase da competicdo onde decorrer o incumprimento e o incum-
pridor indemnizard a FCX em 20.000$00 (vinte mil escudos).
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J— MEDIDAS DE FAIR PLAY

1. As medidas de fair-play sdo aplicadas de acordo com os regulamentos anti-
cheating da FIDE;

2. Durante o decorrer de cada Ronda, os jogadores estdo proibidos de ter, no
local de jogo, mesmo que desligados, qualquer dispositivo electrénico nao
especificamente aprovado pelo Arbitro Chefe . Em caso de violacdo desta
regra, o jogador perde o jogo actual;

3. Os jogadores nao estdao autorizados a trazer para o local de jogo equipa-
mentos técnicos e outros equipamentos estranhos ao jogo, que possam de
alguma forma perturbar o desenrolar de cada ronda ou, perturbar os seus
adversarios. O Arbitro Chefe decide o que constitui equipamento estranho

que perturba o oponente;
4. Antes de entrar na sala de jogo os jogadores serdao submetidos a um detec-
tor de metais. A recusa desta vistoria implica a proibicao de entrada no
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local de jogo;

5. Durante cada ronda, um jogador sé pode abandonar o local de jogo com a

permissdo do Arbitro Chefe e apenas se for acompanhado por um dos arbi-
tros. Em caso de violacdo desta regra, o Arbitro Chefe pode declarar o jogo
actual perdido pelo jogador.

K- DISPOSIGOES FINAIS

1. Os casos omissos serdo decididos pela Dire¢dao de Prova tendo em conta os
Regulamentos da FCX e da FIDE.

2. A prova serd homologada pela FIDE.

3. Alinscricdo implica a aceitacdo do presente Regulamento, dos Regulamentos
da FCX e dos Regulamentos da FIDE.




